
す 焉會修願巧 




I 


縣 



々り か ミん はつばいもゆう 

2月巨曰【を) 発売中 

々り 力.ミん つぎごう 

2月抑日【金) 巧のち 

々り かミん つぎつぎごう 

3月巨曰(を) 巧の巧の号 


知りたい グーム の 



こ0やあスグーの最高^ををってくれた人に 
は、好さなソフ hio 本、またはディスクシス 
テム+好をなソフ h 己本のプレゼン h が必勝 
本より贈られまず。ガンバツてくれク 

〒102業祟論丰换苗を慧货已一已一已 

JICC を儀嵩ファミコン必撫を 編集部 




























DEEP 

DUN が ON 

iiiiB 

ばうけんしゃ 

冒换者はキ 5 だが 

奪われたエトナ姫の魂を取りもどし、王を倒すためじ、奥深い地 

か A い》♦う < ひ A はけ しとう 

下迷宮で繰り広げられるモンスターとの激しし、死闘。ディーフダンジ 

から < ちはは A か< てさ _ 々い 

ョンは、辛口ぶ本格的3 D ダンジョンタイフの R P G だ。 30X30 の迷 
路8階みの広大な地下迷宮、50種た Lh の多彩なモンスター達、地下を 

なが ふ L ざ かわ でんサつ ちか よち なぞ いよ 7 r ミリ-コンむ-> 

流れる不思議な河や伝説の地下の街…謎。今までの F • C ゲー厶じな 
かった空前のスケール。そして、この本を手じしたキミは冒険者ピリ 









•5 下 OR yIT?^ ル A ち钱 g) 


瞧闕 


隱圓 


ド々•占のう"よくもサ 'J か. 巧が効な 

，•备能力棲拼巧巧卿終^^ 





































关誓、ドール益於では、人間と是接達の錢いが、向巧代にちわた 


って続いていた。その戦いに終止符を巧ったのは、勇剣±コナンで 
あり、人間側の騰利におったのであった。庭《|^達は、ドールの地下 
奥深くに閉じこめられて、ドールは平巧な街となった。ドールの街 
には常に辕が食さみだれ、鳥のさえずりと义々の矣顔は疮えること 


がない曰々が続いた。 


遠い時間が流れた、ある曰のこと。 

常に地 i の人々への逆おを狙っていた地下の食* b 達の一斉攻が 
指まった。平和であり、 fe いを忘れたドールの A 々はなず術ちなく、 
ドールの街は藉され、多くの人々がおされた。そして、ドール地方の 
愛の*给 r であるエ h ナおの請までが巧去取られてしまったのである。 

ドールの論は荒廃し、 A 々は希 i を失った。国王は、エ h ナ姫の魂 
を取り卖し、族 i 達を倒ずために、勇剣±として若高ぃルウを睡び 

わわも;かし ゆういんし 一け • 

よせたのである。そして、大音に勇剤±コナンが使ったといわれてい 
る国まの循、よろい、剣をルウに与えたのであった。ルウは、この 
伝説の巧具に身を堅め、魔王む痛を給じ遍卞逢營へと庭！9て持った 
それから数力月の時間が流れたが、ルウはついに M ってホなか 
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つた。あのルウでさえ……。そこで、国王は讀び、勤の壁乂を 、 M 
国より呼びよせた。その戦： b こそがキミなのである。キミは、多く 
のモンスターを細し、エ S ナ推の毎を取りおして、お的達の指 i 蓄 
である旋王をおさなくてはならない。今、乂々の崩待、義資はキミ 
に法がれている。ぜひ、この h おを成功させてほしい。キミは真の 
勇绡 i なのだから。 


RPG とは7 

Role 戶 lay in 居 Game とはお割を演じるゲームといラ急巧だ。 
つまり、ゲームの主人公にキミ自身がなりさって、グームを進めること 
なのだ。経験 A があってを人公がぶ長していけば RPG 、 といラ定氣ま 
間進っていると i は思ってる。グームの主 A 公に完全じなりされるぐら 
いの楽しさ、穀单度がなければ、いくらメーカーが RPG だと言ってち、 
僕はそれを RPG とは呼ばないのである。最近ファミコンでちパソコン 
の RPG ブームの後を追って、どんなグームでち RPG とつけば、堯れ 
うだろラ思っているらしく、メーカー feij では RPG の a 義を巧っている。 
僕はこの現换が絮しい、なせ’なら朱当に RPG と呼べるよラなゲームは 
皆無に攀しいからである。ここで、今一食 ft 蓄のみなさんは、 RPG と 
は荷か、面白いグームとは椅かを辜えてみてはどラだろラか。 

i あまら 
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が體へ X る茜、嘗な峯編を i ぇなし、 I 陰鲁ょわろか箸でぁり、 

みじ♦くもの けいけんけうふ ぶうけんしや し•♦んび わこむ 

未熟者でもある。経験豊富なすぐれた冒険者は、準備を怠らない。キ 
ミも武器や防真を貪い揃え、旅じたくをしてから地下迷宮へ出発だ/ 


♦—ル城 castle 


ゎぅク 4 / あ N 

王 P こ会 i 

が雪を^こながでさる 


|^|«まここからおまる 

さいしよ わろさ4 げうけんしや たび 

ホ巧、王巧は雷おちへ;族じたくの 
資用として 200G くれる。この 200G 
でがおや防具などを買いをえるのだ。 
t* れないうちは、ゴールドを少し余 
らせてぉいた方がいいだろい。？^屋 

と ゴ ー A ドひっよう 

じミ白まるぐらいの G はぶ要。 

■わう さま じよげん 

I 王様の助言は？ 

王がじゴールドをもらったら、そ 
れだけで满足して、がを出てはイケ 
ナイ。王がの話を M いてみよう。を r 

しようけろ >こ つね はうパ八しや 

か需ゲ附ナるハス巧に宜険ちは、 
情错収集を怠ってはだめだ。この情 
報は巧なのほうで巧:じ立つゾ。 



1 お炬樣を助ければ…… 

エトナ姫を助けだしてから、城に 
もどってみると、キミをやさしく出 
迎えてくれる。このちまを M けば、 

い4 < も げぅ IfA ，1\ Vk : 

今までのきしい有険も柯のその。男 
は愛するちのためじ、傷つきそして 

たたか 

钱うのだ。 















宿屋 inn 


ヒットボイ^卜 々•いふく 

H . P •の回复ガできる 
照 S をして<れる ( fe を料 二 7 G ) 


p±oMm 


モンスターの攻巧を受けたり、ワナじかかってなを受けて H P 々、•かくなっ 
たら、地上にもど0、宿屋じあろう。垣泊料7 G で完全に齒な （ HP の去大 
化まで）できる。特に、がのはおく、すぐにやられてしまうので、早めに地 
上にもどって宿屋に泊ることをすすめる。また、モンスターじは巧を爲つも 
のもぃる。コイツらの巧餐で巧を受けると POISON / 体じか、•回ってし 

じいじ I じ LA A ど*! ぃ A へ A ♦- 

まう（表示义字ゲ白^^1^じ空!ィヒ)、 


そのままホき統けると、5ホ進むご 
とじ H P 力、 *5 ずつ減0、 B ち^を巧 
実に死に追いやる。こんな時はち屋 
じ泊れば、 HP の回なとともに解 さ 
(まを消すこと）もしてくれるぞ。 

々うげうり/ vL や やどや と4 

ぶ秀な有険者はまめじ宿屋じ泊る、 
なザなら命あつての冒険だからだ。 



I レベルが上がったら必ず宿 ji へ 

•旨接军じ結装在 ( EX ) ゲたまっ 

てレベル々、•アップしたら、地」!にも 
どった時に必ず舊屋じ括こう。レべ 
ルがあがれば、 HP のお大化もあゲ 
つているからだ。レベル1の HP の 




MAX は20、レベル2は30、この差 
は大きい。また、 HP の回復に"パ 


ン"を使う方まもある々、•パンは1コ 

ゴ-い‘ やどや りい ゴ-い* た . A ザんわ. ぃふ< 

20 Go 宿屋料は7 G で完全回復だか 

だ A ザん U ろ 

ら、巧げ^じこっちの方か•トク。 
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道具屋 furniture 



tr/L し、’しよ/ u .、 

全アイテム大紹介 


農茜のアイテムの売實がでさる 


I 度まのアイテムだゾタ 

どうく•や う どうく • 

この道具屋で売っている道具はた 
だの道具ではない。道具ごとに名の 
あるみ術師かまをふうじ込めてあ 
る。道具は モンスターを 眼らしたり、 
地図を見せてくれる巧利なものばか 

よ々う で 

0だ。ゴールドに余裕が出きたら、 

どうぐ わ- そろ 

道具を買い揃えよう。 

■さいしよ 甘いすい 

I 最は八ンと聖水 

i え も♦うこ< I でも I 至う 

前にも忠告したが、命あっての冒 

けん どう <• さいしよ ザいすい わ. 

おだ。道具は巧巧、パンと聖水を買 
おう。ノくンは HP を回なし、聖水は 
まをミ肖してくれる。もしもの時には 
必要な道具だ。また、パンと聖水は 
相の盏 A と違って1回巧うとなくな 

った’ U じ♦う わすれず 

る。巧ったら補充をなれずじ/ __ 


アイテム 

A 酱 

: IHIaf. 

蘇桑 

，々パン(ハィト） 

ゴ-*ド 

20 G 

パンを使う^ 1 コ じつき 1(2-9) X 
現在のレベル数}の H P を回復する。戦 
閱中でも、使用することができる。パン 
は最大9個持つことができるヨ。 

董采(ポゥァス） 

ゴ-ルド 

60 G 

これを款めば、樸民!の曇は謹もされる。 

の線一白にもどる)。60 G は少し高 
いが、 B 1 F にも毒を持つ「わわぐも」 
がいる。ぜひとも1つ欲しい。 
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アタテム 

m 

• • 

コンパス 

ゴ-*•ド 

500 G 

自分の居場所が座標で表示される。地 
卞體は封を農為として 30 X 30 の豁 

^ すぃしい どうじ しよ♦ク マップ 

だ、/。 水晶と同時に所有すると、*地図" 
という便利なアイテムじ変化する。 

すいしょう 

未*晶 

ゴ-い’ 

500 G 

旨募を军ぶとした 20 X 20 の姐画を業桌 

してくれるとっても便利な道具。ゴール 
ドをためて、なるべく早めに買っても'き 

たぃ碧真。 

害ネもドルマ） 

ゴド 

200 G 

不思謙な香りで、モンスターを眼! b せ 
てしまう。ほとん^‘のモンスターじ効果 
があるが、何回か攻 巧す るとモンスター 
は目民り からちめる。 

S なる淡ヴン） 

ゴ -»F 

400 G 

モンスターの周囲を 括 寂じし、の 庭 
まを养全にま寸じ込める。成巧率もま50%だ 
が、 巧 レベルのモンスターじは巧果がな 
ぃ。 

し、力、 ずち（パラル） 

ゴ—い • 

300 G 

モスターのじ‘善ををとしても A 
させおけなくする。 B 6、 7ドなど一35^ 

で倒せない強いモンスターじ巧して絶大 
な効果を発揮する'/。 

みを (フ ゥ） 

.ゴ-い. 

I 00 G 

1(2 〜 5) X レべル数^のダメージを 

わた じ み |_は う 

モンスターじ与える。地ホな を また•が、 
確実にヒットしてくれるのは'!:、強い。 

まき（ブラスト）， 

ゴ—け. 

800 G 

40〜250のダメージを与えるが、必ず 
ヒットするとは限らなし、。レベルが上が 
るにつれて、驾えるダメージも大きくな 
る。 

ホきれ(ボル） 

ゴ-*ド 

800 G 

益くの输こヮープする 总 i ピが、茲お 
率はたったの乂〇。失敗は死を 意 ホす夸。 

まがあまりにも不安定なのは、太古の 
去であるためらしい。 
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武盎屋 weapon shop 



I ぶきえ与 

選べ 

武器の僅劣は A p の? i で美まる。5 
A P はアタックポイント、つまり巧 
擊力のこと。この A P の値が大きい 
程、便秀な武器であると言える。た 
だしそれなりじイ直は張るが……。 



■ぼ 2 〈• ぶき ゆうせん 

I お具ょ優先 

マニュアルじは、最初武器より巧 
具をイを先的に買い換えたほうがいい 
と害いてあるが、1 業の織をから言わ 
せてもらえば、全くこの最ネ刀は 


ぶさ ゆうザん U う せ‘〇むいゆうり こう 

武器を優先した方々部がホ旨利/./攻 
お力诚功する確率が低いから、強い 

ぶき いちげき こうかてさ よわ とさ 

武器の一が効果的。どうせ弱い時 
はダメージを受けたらスグじ宿屋に 
斤くか要があるからね。僕は最初200 

，巡謀で禁論やりを貪ったョ。 


I より強し、武器に/ 


ゴールドがたまったら、武器を買 
い換えよう。中レベルなら「截關や 
り」か「手わの」は欲しし、。武器を 
買う前に所持していた武器を売るこ 
とをお忘れなく。 


強一い武器は 

もか まち 

地下の街に 

地下の街には、 


お卞の教じは、「載わの」や「退蠢 
の剣」など強い武器がある。でも値 
段は1000 G 、 300 0 G とべらぼうじ高 


い。これらを買うくらいなら、無理 
しても「ルウの剣」を取りじいこう。 



TO 



























mom 

120G AP 十 10 

基去が基尝複ぅ為がこれ。。寶盏じ 

作られているが、なにぶん銅製のた 
め、霜食じよる刃こぼれは避けられ 
ない。常に手入れを要する。 


i 試ゃり 

200G AP 十 20 

この教閱やりがまいこなせれば一 
人前の作±として認められるという 
風習々游っている程、いろんな使い 
方がある。かなり巧りじなる武器だ。 


手おの 

400G AP t^30 

ドヮーフという人間と仲のよい種 

ぞ< つか ぶミ ♦•むて も つか 

族がまう武器。片手で持ってイまうが 
熟練したドワーフ戦±の一振はモン 
スターじとって脅威である。 


EAPON 


ぶき 

•武器 


はをみ 


けん 


細身の劍 

80G AP + 5 

いつばんてき けん ごえい t ) 

一般的な剣であり、よく護衛が持 
ち歩いている。人間を相手にすると 
きはこれで十みであるが、モンスタ 
-相手となると'。細い。 


TT 

















具屋 armor shop 




<れる 


鬟と 

I よろい たて 

I 錯と循がぁる 

げうけんしやばうぶ たて 

冒険者は防真として、よろいと循 
の2種類を装着することができる。 
^こで AC (防御力）じついて、忠 
告してわこう。例えば A C を +20 し 
たい場合は、"うろこのよろい"を買 
えばいいのだが、、、皮の橋 '+ ソさ 
りのよろい"でも A C +20 となり、 
うろこのよろいを買う場合より 200 
- (40 十如）=如ゴールドも得する 
ことじなる。防具を買う場合はイまう 
ゴールドをよろいと循にうまくふり 
みけて買うこと力、’大切である。冒険 
者は知恵者でもあるのた•から。 

I 頁ぃ換ぇょ5 


はう（•もぃ ぶ 5 iX か. ゎな 

防: teii も武器の場合と同じようじ 
ゴールドに余裕がでてきたら、より 
良ぃ巧血に買ぃ燕えてぃこう P 強ぃ 
モンスターになれば、受けるダメー 
ジの差が A C の差にハッキリと表わ 
れてくる。命は大切に。 

j 装井な巧&ま地下の^こ 

ちじい ばう<•や 

地上の防具屋じは堯ってぃなぃ、 

さパリよく ぶうぐ ちか i *> 

より強力な防真が地下の街 (B 3 F ) 
じは堯ってぃるが、 B 4 F じ、、ルウ 
のネ息' B 5 F の、、ルウのよろい"を 
取りじ巧った方がぃぃピろう。 

















SHIELD 藉 



未の提 

20 G AC 十 5 

(»< ザい ひ A じやく たて よわ 

木製の貧弱な循であるが、弱いモ 
ンスター達の攻おを巧ぐことができ 
よう。しかし何日も敵の巧おを巧ぐ 
うちに、ボロボロじなり使いものじ 
ならなくなってしまう。まあ、 なし、 
よりマシではあるが。 


雜 

かわたて 

皮の循 

40 GAC 十 10 

1 むて かも さびん どうさ 

} この循はきをいため、機敏な動作が 

L よろさ♦う とうぞく みいよう 

f 要求される盗賊などが愛用するもの 

> たけ- L ゆ げうけ八 

である。だが、戦いをまとする冒険 
者（戦±)じとっては、まだまだ十 
う^なものではなく、教いの際中でも 
常に不安がつきまとうであろう。 

編 

たて 

ウ□つの循 

100 G AP 十 15 

1 大トヵ ゲの肢 を木の循じ張りつけ 
f て、周囲を鉄で補強したのがこのウ 

むて ぶうパん L や ち占- 

ロコの循である。冒横者として地下 

か》むけ. もの す< 

迷宮でモン スターと 戦う者なら、少 
なくても、この 循] ん L のものを持っ 
ている'必要があるだろう。 


巧 











ARMOR 


よろい 

錯 



かわ ふく 

巧の服 

40 G AC + 5 

皮の服は現在の言葉で#うならば 
下着と呼ばれるものであり、皮の服 
の上に錯を着るのが普通である。巧 
であるため保温性は良く、きをいため 
日常生まにわいては不自由しない。 

-よろ_ 

くさ〇の錯 

80 G AC 十10 

これは C h a i n M a i I と呼 
ばれるもので、細い何木もの鎖亏編 
んでつくられている。通気性が良く、 
大して重くないので、多くの戦±達 
じ好まれ、イま用されている。 

よろい 

ウロコの錯 

200 G AC + 20 

ウロコの錯を着た戦±のをは本当 
じりりしし、。この錯を着れるぐらい 

の M を挺った i 鱗は、為去と杏 

ばれ、人望を集め、どの町に行って 
も歓迎を受けたといわれる。 

てよろい 

結の倉 

700 G AC + 30 

てつ けい げうざよ||よく ザー j だい 

鉄の錯の防御力は絶大であるが、 
非常に重く、これを着てモンスター 
と 教える だけの体力を持つ冒険者は 
歴史上数えるほどしかいない。それ 
らの人は皆、勇剣±と呼ばれた。 


T4 












ひと自でむかるレべ>1レ巧応\表 


がの業は、各レベルじ縱した 、 HP 媒斯ゃ A C (纖 斯、 AP 滋 

巧力)、 DX (素速さ）、 LUCK (運)の対応表ど。 EX (経験値)はそのレベル 
じなるためのを計表示での E X の値を示している。例えばレベル2とは E X 
の表示が 20-59 までの時であり 、 E X が60を起えるとレベルアップしてレべ 
ル3じなる 。 A C、A P は裸の状態(何も装備をつけない化觀の時の値であり、 
この値に持っている武器の A P イ I や着た錯の A C 値がたされる。 DX と LUC 
K は表示されないので、この表でレベルじが応した値を知ろう。 


Level 

EX 

H.P. 

1 AC 

AP 

DX 

Luck 1 

1 


20 

0 

1 

0 

0 

2 

20 

30 

0 

1 

1 

1 

3 

60 

40 

0 

1 

1 

1 

4 

130 

50 

0 

2 

2 

2 

5 

230 

60 

0 

2 

2 

2 

6 

370 

80 

1 

2 

3 

2 

7 

550 

100 

1 

3 

3 

3 

8 

780 

120 

1 

3 

4 

3 

9 

1060 

140 

1 

3 

4 

3 

10 

1400 

160 

1 

4 

5 

4 

11 

1800 

190 

2 

4 

5 

4 

12 

2270 

220 

2 

5 

6 

5 

13 

2810 

250 

2 

5 

6 

5 

14 

3430 

290 

2 

6 

7 

6 

15 

4130 

330 

2 

6 

7 

6 

16 

4920 

370 

3 

7 

8 

7 

17 

5900 

420 

3 

7 

8 

7 

18 

6770 

470 

3 

8 

9 

8 

19 

7830 

520 

3 

8 

9 

8 

20 

8910 

620 

3 

9 

9 

9 

21 

9990 

720 

3 

9 

9 

9 


T5 





































むからをの も セ‘ A い さ >7 

宝物は地下迷宮のさまざまな 
場所に隠されている。 これらを 
見つけるためには、 迷營の壁に 

書かれた姑を み、 mm 

をして、ダン ジョンをスミから 
スミまで ホさ回る必要がある。 
全 フロアマツプには全部場所を 

記してあるけどね。 




むかし‘，やま 

まの山 


まの山には3ネ載頁ある。 I つは最 
ネ刀からまの山がどこかの場所に隱さ 

ば♦い つぎ •••やよ•しら • 

れている場合、次はゴ•ミの山を調べ 
ると見つかる場合、そして最後は倒 
した モンスタ ーが際し持って し、た 場 
合である。前2つの場合のゴールド 
数は多くないが、 モンス ターが持っ 
ていた場合は100 G じなる場合もし 
ばしばある。 


カギは B I 


F の N 3 、 E 
0のドアを開 
けるのじ必要 


なものだヨ。 


カギのある場 


所は B 3 F の N 27 、 E 4だ。そこて 
♦しらべる"すれば発見できる。力 
ギはなくても、ゲー厶は解けるヨ。 


船のある場 
所は B 5ドの 
N 29、 E 0。 
船を使えば、 
川を應れるず。 
船がなければ 
B 5 F より下に降りることはできな 

ふむ いもど t てばむ 

い。船は一度おったら、手放さない 
ほうがいいぜ。 
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々うけ/ 1 し 化うけん b 

勇剣±ルウが冒険に持ってぃった 
伝説の祗錯、剣が地下迷宮に隠さ 
れてぃる。これらは、どれもこの世 

らいぃちり♦うひ / L たて 

じ2つとなぃ超一济[品であるが板 
錯、剣自身じを志があり、冒険者が、 
それらを身に着けるのじふさわしぃ 
人物かどうか確かめるためじ巧ぞを 
してくる。この巧巧を掌ち破った者 
のみがそれらを手に入れる。 

B 7 F じあ 
る。王家に代 
々伝わる秘宝 
であり、さま 
ざまな不思謙 

も八 ふう こ 

な力がま寸じ么 
められてぃるらしぃ。今回の冒険で 
もこの王女のかんむりでエトナ姫が 
助けられると貴者は語ってくれる。 

ザ5へ A こ だ、’ 

石片じ古代 
ルーン 文:^が 

け ♦うしゃ 

彫られた勇を 
の印た’。彫ら 
れたルーン文 

じゃく つざ 

字を訳すと次 
のようじなるとぃう「マークは失な 
われた世界への道しるべ、四本の柱 
の中へ…」。 B 7 F じある。 

璧なる策で 
清められたエ 
トナ姫の短剣 
じは、どんな 

いの J • ii < 

を物のを力も 

むこう ムう 

無巧)じして封 
じめてしまう力がある。王のか言 
通り、これはキミの冒険をら力けるハ 
ズた '。 B 3 F (ラスト）じある。 
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マルヒ でんじゆ 

献ク離 


隠しコマンド 


モンスターに出食わない 


モンスターに出をラパターンは S 
00ある。 

( i ) モンスターが必ず出現ずる地点を 

蓋る。 

け)何もしないで立ぶっていて乱始に 
よりモンスターに出会ラ。 


を巧れば•必ずモンスターに出会って 
しまラ(吕回目は OK だ)。け)の蠢合 
は廣ぐことがでさるのだ。時間的孰 
ため、立ち化っている時間を;ぶ 
くずればいい。つまり巧に巧さ回っ 
ているのが理苗といえる。こラずれ 


( i ) の場合はおぐち慧はなくその蟲南ば無なな詔に出会わないのダ。 

怒察のこ i をぶなさせる隱しコマンド 


特にレベルが fe い接やここ一番と 
いラ接に剣でのおおをモンスターじ 
かわされて、慧しいおいをした义は 
たくさんいるだろラ。そんな义のた 
めの陽しコマンドがこれ、「コントロ 
—ラ II の半妾ボタンちと®ボタンを 
巧しながらが S ( I の®ポタン)」で 
公装の一おが•をず成 d ずる。でち装 


セ、 { だいこう かい 

隠しネーム大么開// 


冒お者を作る結、ちる塞の各請 
を入れると、いろんな接黄を為った 
キヤラクタがでさることがある。 
その結定の名論のことを"結しネー 
ム" と言ラんだ。烏しネームで遍± 
の i 巧の所へ巧くと♦時瞭璋 


としては、 R 戶 G なんだから正当に 
プレイしてちらいたいなあ。 



どつぐ 


HP (体みを 
^たんにしてくれ 
る（指 i と嵩じ） 



HP (袜就を 
すくう义め i たんにしてくれ 
る。 


はみんぐ 


ら V だらす 


バンとお水が椅 
回でを最大9つづ 
つじふえる0 


バンと聖水がお 
大9つづつじふえ 
る （ 1箇だけ)。 
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ち た. かぃ ち か かぃプタス^ か かぃ ザん かんザ/1 かん#い 

化下1 巧〜 地下7 階 + A 下3 巧 （ラスト）の全フロアの竞全な完巧 
マップの岳かとおおだ。フ□アの#!哉は i 斬 S ( NO 、 EO ) とした 
30 X 如のダンジョンだ。ダンジョンおの■装、ドアなどは E 皂イとして 
案巧しておる（下の E 每のが明參始)。1挺爭は"水占"、"逆画"など 
の進具を隹えば、マップを兄ることがでをるが、こラした完全マップ 
はキ S のを必ず蘭けてくれることだろラ。 



▲ :上〇階段 
▼ :下 ofe 段 
M : メッセージ 
D :ゴ S の由 
G :ゴールド 

E：M 


■: ドア 

? 、 ☆: ' 錦 (SM) 

T :著とし於 
S :商人 
R : J 11 ( B 5 F ) 

W 、 W :ワープ 




























B1 

*5 茲望ぉか 



Ml : 「3階には、謀がある。策;ず貪つけろ。ルウ」 
ME ： で階から3階に行く稽髮は、2つある。」 
M 3 :「ゴミの山を調べてごらん。」 
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• 昌接の鉛まり 

爱卡の N (お）0 、 E (業）〇の 

ちてん iri "A UC ♦:いう 

地点からキ S の冒紛ま藉まる。地上 
でちやんと旅じたくをしてをたかな。 

をしまだだったら、スタート地点 

ちいう かぃだん のげ たび 

じある地上への階段を S ろラ。旅じ 
たくじついてはこの本の P 己から詳 
し一く書いてあるョ/ 

• I モンスターとのも肤// 

さ一て最精のモンスターとのお決 
だ。箱季のモンスターは材かな、「お 

おぐちム「ジェル J 、 「ウェアマウス J 

むみだったら、勝ち目は慧い。逃げ 
たほラが義難だ。強く成長してから 
舊挑弦ずればいいのだ。ここは"に 
げる"の一手。 

• G を into ろ// 

摸美と嵩じよラに RPG のを莽を 
蘇しい。ゴールドがなければ、沁具 
や武器などが買えない。ゴールドの 
美め诘はゴ三の ffi のおる巧所へ巧さ、 

請べるのコマンドで巧そラ。ゴール 
ドがたまったら SAVE だ。最細ま 
こまめに SAVE ずるのが大巧。 

• I 替7ヵギのかかったドァ 

A ± を庭0てさた稽農からおへま 
っずぐ ii むと、カギがかか〇たドア 
がある。この謎に関しては^ずぐお 
く技細はない、装になればわかるの 
だ。 RPG ではその場で^が解けな 
くても? i になっておける場合が多い 
気^^ちを大さく持とラ。 







〇地でじ巧〇るとこの 
からゲ—ムはスタ I 卜/ 


〇巧巧はウェアマウスかジ 

《いて たぶ 

エルを相手じがぞつ 


〇ごみの山を損べると、ゴ 
I ルドがでてくるんだ 


〇このドアを開けるためじ 
はヵギゲ必要だぜ 
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is 

«Mcd4^» 



Ml :「策送會の靡から E に已歩、 S に己姜。ルウ」 
MR : 「カギは3農の N じ巧、 E に4あるぞ。ルウ」 

エス U うじん すぃしい ゴールド 5 

S : 商人水晶巧邮 G ) で堯っている。 
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へ已杂進んだ会說じは董要タメッセ 
—ジ巧烏されている。大広間の T の 
行さ止0の S つの盏巧はワープじよ 
ってつながっている。この巧合、大 
した意ほををってないけど、ワープ 
は i 痊で董关なおを各をちって<る。 


• 大広間とワープ 

笑送島とはダンジ3ンの若との燕 
分のに一し、窒間のこと、メッセージ 
1にあるよラに、この大広間のを上 
の叢から E (業）へ已垂 、 S (讚） 

しむ かいだん こ 

• 下への階段はヨ個 

若のマップを見ればわかるよラに 
曰3 F への階段は3個ある。通^ノ 
—マルに巳 3 F へ降りたい場合は中 
矣の瞎農を佳ラんだ。粧の2つは已 
3 F の接説の地下のおへ i じる階良 
だ。よ一く覺えておこラだ。 

• |肯义は強-ぃゼ 

A 卞莲蓄で糸嵩を嘉っている嵩义 

に I おををしかけてみると……こいつ 
がとんでちなく譚い。レベル已ぐら 
いではとてちかなわない。また、こ 
の嵩 A は水结をずでに持っている場 
合は呈运しないョ。 


♦ I コイツらに曲追 it // 

まだレベルが3〜己ぐらいでは、 
「グールベアー」や「冒おま」の政 
もこは耐えされない。こいつらに出 
k つたら、 逃げるの一手だ。「明曰の 
ために、^もの屈巧にたえるのだ 0 そ 
れが妻だ。 J と替の名 fe ± は書さ残し 
ている。また「さばぐち J じち気を 
つけよラ。こいつは A 戶（巧お"ぶ） 
はあまりちくないが、まをちつてい 
る。趋レベルの接、聖水ちなしで B 
2 F で待ち受けたら、まず死めのは 
確美であろラ。 



〇きばぐもはレベルが低い時 
はまま意のがなのだ。 



巧 

















































两 

I 〈油下 ( D & 



Ml :へ巧くなら、2階のをラーつの階段を探せ。」 
M 2 :「上に豐るなら、カギが必要だよ。」 

S :嵩 A コンパスほ邮 G ) で嘉っている。 

7 :カギ 
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地ち 

卜か 

の 

mi 



©ゾ\ "ンと巧水 

<価ぉ も下の編ではバンと聖水が趙の苗 

I 鉄で剣800 0+40 臭とを別されて美られている。しか 

1 ^±^'^01000G^+50 ち植髮は A 尘の送の僖だ。バンと塞 

I iM の刹 3 000 G + 7 0 みの辖発は、 IA 主の当貞含でもぉぅ。 

地下の街の武器屋で堯られているこんな i でゴールドの森な援いをし 
武器は、地尘のと達ってお段にずばてはダメだよ。 

らしい品柄だ。でち、それなりじ値 

陰も窝し、。、准みの鄉'なんて3日日日 G 龍の 1綱，が日ゴ—ルド。猫 


もずる。こんなにゴールドを ll める 
のは大巧。退ホの勤のためにゴール 
ドを||めるより、経おを積んで曰已 
F じ"ルウの刻"を取りに巧こラ。 

畜臭 )1 に蘭しては、 i 笨おに地王 
の店と変わ0はない。ただ、バンと 
おみま嘉っていないがおの差具は地 
主と间じ植段で堯っている。グーム 
になって)^王を倒ずためマーク 


の fe 运に比べると3备近いけど、ま 
あモンスターのウヨウヨいるを巧な 
地下迷呈で嵩堯をやっているので、 
仕おザないか。 A 王を倒しに行く論 
はここで十分に休!!をとろラ。 

〇 筋お 


歴 ，：て 

I 鉄の巧, 

L 关きな; 


500 G +20 
天きな福800 G +30 

「絮の提」と「关さな藉」は A 卞の络 


を瘦って、ラス h の地下迷 g に行くのお具屋だけでしか手に入らない。 
持、、、いかずち"を各っていなかったでを己 4 F には"ルウの焦'ザある 
ら、ここで買っていこラ。を单に"し> し、必要ないかちね。局のところ 
かずち"ほど看劫な道臭はないゾ。地下の街ってあまり接姜 fe はないヨ。 


カギはここだ// 


カギのち所は B 2 F のメッセージ 
からわかるよラに N (北） 27、 E (業） 
4の盏巧の巧さ止0の場所だ。ここ 
で、調べるコマンドを案行すれば、 

カギザ堯見でさる。 


4をののナゾ// 


地下の街にある最大の秘密は、街 
のち中じある4笨の鞋なのダ。マー 

k いけ A iiU も L A 

クを持ってぃる時、4本のものや/こ、 
に行くと、キミは巧王が^1ち受ける 
ラス h の地下迷宮へワープでさる。 






1 Evri 

w w 

HP W 

雄 

37 ン** 

.. n;.- : 

口戸 * 

にレ • 

IM, 
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Ml :「己陸には、請があるぞ。船そ探ずのだ。ルウ」 
Me :「尝烏に立ち入る箸珠人を呼びさまずであろラ。」 
M 3 : 「『 B 険差の臺』と書いてあるぞ。」 

☆: ルウの循 
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叫聖 水を用意 

ずでにキミは聖水を^^っているだ 
ろラか？巳 4 F にも「デスフライ」 
といラ S を持ったモンスターが出現 
ずる。地下4階とをなると、宿屋に 

げど < ぃ 4支 L ••巧う * •ぃ だぃ 

おましに行く前に死め可能性は大。 
聖水は舊時3個は持っているよラに 

• ¥への i 農が4コち// 

T じ行く階段が4個ちあるが、ど 
の稽装にち、それな0の董細性がち 
り、は降りてみる必要がある。 
ノーマルに己己 F へ行さたい場合は 
Stfc ("差下の広い空間）にある2つ 
の稽農のラちお側のを利用ずればい 
し、0ただし、メッセージにちあるよ 
ラに曰己 F では船が必要となってく 
る。船を取るための階段は一番壬の 
TO 階段を使ラのだ。 

• I ルゥの i 豁貨グ 

マッフの☆掛のち所へ行くと、ル 
ウの^を見つけることがでさるザ、 
拴單じは取れない。そラ、ルウのお 
を翻さないとルウの檐は取れないの 
である。ルウの循には、もま類はほ 
とんどお!まがない、剣で攻 g だ。 

• &盛を婆<と…… 

著卡の & A を娑< といたる m で筒 
じメッセージ、者の i 」 を見る 
ことがでさる。どラやらここは地下 
莲薑でモンスターじ破 n た1お者達 
の i のよラだ。キ三の*標ちここに 
立たないよラにガンバロウ。 


〇デスフラィは毒を持ってい 〇この階段は、化を々我場じは、2つの 〇ここじ、ルゥの熙ゲある。恥〇をとし记じがちると6 
る。毒を受けたら聖水を巧え取る時じ利用する 階段があるョ めじおをとつておこぅ 〜8ダメージ受けるのだ 



T 7 




















Ml :「池：お。進むな。」 I . y 
MS : 「ここから諸に10斐、闘技！®へ巧け。ルウ」 
7 :船の模型 
☆: ルウのよろい 


B5 

ちホ>_々•い 

地下5階 

《盛下水 Ilib 






绕如 ii 
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せ•ったぃ ふわ ひつよう 

• 巧測こ船が必要だ 0 

マップ尘の A 給がちる論芬は趙の 
流れている場所だ。ここでは船がな 
し、限り、入ることがでさないんだ。 
パンで H 戶を回復しながらトラップ 
(わな）をさり抜け、早めに船を手 
じ入れよラ。 

けぃけんちアンド 

• 経热1这ゴ—ルドかせぎ 

マッフ著ザの嵩をから南ざされた 
空間には、ゴミの山が16個、 S の山 
が12個ちあり、ゴールドかせぎじは 
ちってこいの«所だ。また、ゴミの 
山からちモンスターザいろいろと出 
現ずるので、レベルアップのための 
おなかせぎの巧所にちなる。 

• ルウの銷だ。 

ルウのよろいはマッフの☆印の巧 
知じある。この巧所は"商巧慧"と 
ホばれ、その含戦去達が死おをした 
ところなのだ。ルウのよろいちルウ 
の提尚が、攻おをしてくる。倒さな 
い li り、ルウのよろいは手に入らな 
いぞ。諸しかけてちムダなのだ。 

• te は售てるな// 

ち A ぃいう み ふむ けっ 

この地下迷宮で見つけた船は決し 
て捨ててはいけない。さらに巧く巧 
0て行さ、椅か見つけて、アイテム 
が Q 個各っているち合。材か搭てる 
アイテムを選ばなければならないが 
この接絡を捨てると2度と地上へ装 
れなくなってしまラよ。 
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B6 

ちか かい 

化下ち® 

《繫の細》 



Ml :「苗)はこの階にあり。必ず見つけろ。ルウ」 

ひ A わうかん ひ A た i しい た4しい かい 

M 2 :「姫の王冠を姫の魂に。魂は7階だ。」 

「マークを*^って、3階の街の4本の楼のやへ。」 
な： ルウの剣 
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• I パン说に日届接とぅ 

さ Z 、 曰已を i 接ずるころにな 
ると基真や武器ち揃っていて、ゴー 
ル ド じち杂 fe ザたくさんでてくるこ 
ろだ。1おの箭じは若ずパンを9個 
義持にしてを裝しよラ。向度ち言ラ 
よラだが、命あっての冒ちなのだ。 

けん さいきよう 

• ルウの測ま最強 

ルウの勤はお謹の武器でちるが、 
達<て翻しにくい。禁的苹でち HP 
ザ; Jk なったら、バンを巧いながら 
あせらずに發え。なお、ルウの適品 
装は送で堯ろラとしてち1 G にしか 
ならないんだ。 

2入のドルィド 

•パン i いドルイド 

' このドルイドはとんでちないヤツ 

で、椅か權裝を<れるのかとおって 
バンをあげてちおちしてくれない。 
台[なんかパンを9個をあげたのに一 
ちラ。さっさと fty してしまおラ。 

♦楊 義6ドルィド 

このドルイドは、バン食いドルイ 
> ドと達って笨当じいいヤツだ。キミ 

にとってち i 要なメッセージを2つ 
もくれるぞ。間違ってを攻おしない 
ぶラにっと。 

*1 どっちの装接を i ぶ!？ 

T へ降りる階段は2つあるけど、 
結嵩 B 7 F では、ほとんどをわらな 
し、。それならば、^と出をわなし、"麦 
¥の階段を利用ずる方が楽だヨ。 



3T 






















B7 

備ぉ》 



M :「『謁見の間』と書いてある」 
7 :王女のかんむり 
な： マーク 
①： ニセのェ h ナ姫 
© :ェトナ姫 
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• マイを取れ 

マークは N 17、 E 15 じある0 Z(D 
場所で、"調べる"コマンドを美行ず 
れば、 マークが 見つかる。この マー 
ク さえあれば、苗王の待つラストへ 
の道が開かれるソ// 


• I ぃかずちガ劫果的 

この辺りのモンスターになると強 
為で、戦おは M 期戦をさけられない。 
こんな餘ま、いかずちで相手を動け 
\ なくさせてから攻髮ずるのが巧全。 

ただし「乂の悪矣」には遠用せず。 

t •! 戦のかんむり據そぅ 

至妾:のかんむりは 、 N (お）巧、 

E (実）巧の地点にある。これを持 
ってエトナ i の'話の場所へもすば、 

> エ h ナ姫を曲けることがでさる。二 

セのエ h ナ巧には気をつけろ// 



〇いかずちを巧えば、水 〇王女のかんむ〇がある 
匙の節おだって載騰だ 能はここだ 



〇実は、死の悪巧だ 
つたのだ 



〇ェトナ姫のふ〇を 
しているが… 



〇キミを祝巧してく 
れる。ウレシイ/ 



〇こつちは本巧のエ 
トナ姫だゾ 
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ラ。街しろワープしたら基基 、 mt 
かお利の決着がつくまで、二度戻る 
ことはでさないのだから。 


，ようい ばんぜん 

I 用意は万をか 


地下の街の4本のなに入る前に、 
HP は巧たんか、パンは9個あるか 
いかずちは持っているかを確認しよ 

• I ドアが開かない!？ 

N 己、 EO のドアは仕かけ扉にな 
っていて、通常はカギでちあけるこ 
とがでさない。このドアを開けるた 
めには、 N 7、 E 3 じある取手を引 
かなくてはならないのだ。ごく簡単 
な S リックだ。少し後戻りして、取 
手の場所まで急ごラ。 

, たんけん 

• I ェトナの織！！ 

エ K ナの短剣は、 N 3、 E 曰のポ 
イン h じある。このま巧の効力は巧 
王の巧力を封じ込めることなんだけ 
ど、実はな王の巧力は大した事がな 
いのでレベル1目似上あれば、エトナ 
の巧刻がなくても十分に勝てる。無 
理して取る必要はない。 

，まおう たお 

♦ I 廢王を倒せ// 

!わう いぅたぃ なん けうけ人し 

巧王の正体は何と勇が±ルウだっ 
たのだ。ルウは、ルウの檐やよろし、、 
剣を返せば、仲間にしてやると台し、 
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ザく巧いわ グ>つリ t こ 

レベルや A C 、 E X などを R P G ではアビリテイとか属性値、能力 

ら よかく こせい のう* U ; •山 かこい 

値と呼び’、各キャラクターの個性、能力を表す値なんだ。それでは、 

っか ダくせいら かんたん せっ A い 

ディープダンジョンじ使われている属性値を簡単に説明しよう。 


のう 》 u : ち 

能力化 

ホ A い 

説 明 ! 

レペル 

せいらようど 

成長度 

二れはキャラクターの送農の一番 S 安とな 
る数値。モンスターと截い、経験を巧むじし 
たがってレベルも上がっていく。 

GOLD 

しよじさん 

戸斤持金 

RPG じわいても、お金の力は強い。わを 
がなければ、防具や武器も頁えなければ、な 
の治巧もできないからだ。たくさんためよう。 

アーマークラス 

AC 

ばうぎよ •) よく 

防御力 

A C とは Armor Class の略。 r デイープダン 
ジョン J では0 ~99となっていて、ちいほど 
防御力は強いのだ。 

アタックポイント 

AP 

こうげき ||i く 

攻撃力 

装辜を苗接する笑のこと。この造が業きし、 
ほど1回の巧巧でがにあたえるダメージも大 
きくなる （ 1〜99)。 

，ックス 

□X 

無豁さ 

D X は 5， e 品'の捲。±じ茲からの遠莫を 

さける能力のこと。この化は、ゲー厶中見る 
ことはできない。 

LUCK 

睾羞這 

がからの逃げやすさの値。これも DX 同様 
ゲー厶中見ることはできな'い。現実の世界で 
も運•不運、人間生まれつき不公平なのだよ。 

エクぺょりエンス 

EX 

けいけん も 

経験値 

モンスターを倒すと、そのモンスターの強 
さじよって得られる経験の量を表す。一を値 
までくるとレベルが1ランク上がる。 

ヒットポイント 

HP 

たい りよく 

体力 

がから受けるダメージじ耐えられる化であ 
り 、 H P = 0は死を意ホする。宿屋に泊まっ 
たり、パンじより回なできる。 
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ディープダンジョンじ登場するモンスターの全て 

つ L t ぅかい かく 

をかっこいいイラスト付きで紹介するぞ。各モンス 

はんいがい ぜったい 

夕一の H P や E X はもちろん、この本 1 U 外では絶対 
じ見ることのできない A C や A P 、 DX などの細か 

とくべつ だいこうかい 

いデータも特別に大公開だ。 また 、各モンスターの 

せつ於い サミ 己 

説明は、ディープダンジョンのみならず RPG 世巧 
，でのモンスターの特徴や弱点、を話なども詳しく書 
いてわいたので参考にしてほしい。モンスターの性 

しつ し せかい ひろ わもしろ 

質をよく知ることは 、 R PG 世巧をよりにく、面白 
いものにしてくれるはずだ。興ホを持った人は 、 R 
PG に関する本などを読んでみるのもいいだろう。 

よ はかせ い i 

これを読めば、キミはモンスター博±だ。今、モ 

くじ とが, ひら 

ンスターの国の扉が開かれる…。 


m 


pm 

Lm 

沁卿 

: ;' ，一 

も’;1片 


产… r …み， ‘1、 

諭 鏡 

お'^ 

fern 

圓 

































ち かいっかい 

化下1おの 
モンスター 


ジエル 


どく 

秦：なし 

i はう つか 

巧ま：使わない 


普通のナメク 

i おわ i 

ジが 、巧王の巧 

巧* く う みよだい 

力を受けて巨大 
化したもの。ジエルは食べられるもの 
ならなんでも手あたり次第に食べてし 
走うが、 動きが鈍いため、口から粘液 
を飛ばし、相手を動けなくしてから食 
ベてしまう。どろどろとした‘;巧体に?！ 
われているが巧虜はやわらかく、巧 

f よ•い； ひく でな はうけんしや 

御力は化い。手馴れた冒険者ならたつ 
た一巧で倒すことができよう。 



どく 

秦：なし 

乏はう つか 

巧ま：使わない 


ドブネズミが 
死者の巧肉をを 
い荒しているう 
ちじ巨大イヒしたモンスターだ。明るく 

ひ A た ばしよ#ち <ら 

巧の当る多所をホい、暗くジメジメし 
た場所を巧む。ゴミの山の中に;ちんで 
いるため、ゴミの山をあさってまを見 
つけようとした冒検者がウェアマウス 

おそ U な L AA よわ 

じ巧われた話をしばじする。弱 
いモン スターだが、ホおな I 冒険者じと 
つては立派な モン スターた•と言える。 
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おおぐち 


どく 

毒：あり 

i はう つか 

巧法：巧わない 


タランチユラ 
のイヒ身といわれ 
ているおわぐも 
は、地下迷宮だけでなく、森林、廃虚、 
召、ぞ^'まといたるところに生息してい 
る。動きは鈍いが、するどいキバじは、 
巨まさえも数みで倒れるという猛奉が 
ついている。そのため経験ままな冒険 
者は、わわぐもをまして侮らないし、 
もしもの時に備えて聖水を2、3ビン 
'必ず持っている。 



がいこつ 


ど< 

毒：なし 

はろ つか 

巧ま：巧わない 


ダンジョン内 
で 死んだ戦±の 

はつこつしたい > わう 

白骨死体が胆 
の巧まじよつて蘇がえつたのがこのモ 

ちのう ひ< t おお みいれい 

ンスターだ。知能は化いが、巧王の命令 

どわ こうどう ムじどわ 

通りに斤勤する。文字巧りがいこつな 
ので、剣の巧:巧でダメージを与えるこ 
とは意外と難しし、。劍などよりもハン 
マーのような武器があれば、そのほう 
が 、より大きなダメージを与えること 
ができるだろう。 
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とうぞく 


m :なし 
なま：巧わない 

かつては勇ま 
しい教±であつ 
たが、冒険に挫 
がした者のなれの果てが盗賊である。 
意志が弱く、負けそうじなるとすぐ逃 
げてしまう。麻[病者である。 


LEVEL 

2 

AP 

8 

AC 

9 

DX 

1 

HP 

20 

EX 

2 


m :なし 
なま：使わない 


するどいカギ 
、ゾメとキバを持 
つどうもうな熊。 
動物ではあるが、経験の漢い冒険者に 
は強いモンスターであり、勝ち目はあ 
まりない。自信力《ない場合は逃げろ。 



招 ぼうけんしゃ 



i :なし 
巧ま：巧わない 

M 去でぁった 
が、すっかりを 
ちぶれてしまつ 


た者、地下に長くいるため、がもホ方 

くべつ わそ 


も歐リがつかずじ、巧ってくることも 

なか じょぅほう 

ある。中には、巧報をくれるのもいる。 
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ら か か、、 

地下2ぉの 

モンスター 


LEVEL 

2 

AP 

8 

AC 

8 

DX 

1 

HP 

20 

EX 

2 


i :なし 
巧 ま：巧わない 

ジエルの伸問 
で育っぽい色を 
している。なぜ 
青っぽい色をしているかと言うと、ブ 
ルージエルは 好んで銷を食べるらしい 
そのため、錫が消化されてぶ虜からに 
じみ出て、それが原因で靑く見えるそ 
うだ。巧 巧 力、防御力共に ジでルの 倍 
じ Lb ではあるが 、 B 2 F のモンスター 
としては弱く、苦戦せずに勝てること 
だろう。 


LEVEL 

3 

AP 

10 

AC 

9 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


毒：なし 

>はろ つか 

巧 ま：巧わない 


ウェアジェル 

はち近ほとんど 
見ることができ 
なくなった。なぜなら、ウェアジェル 

<ら ちかか、い i おうごん 

は暗一い地下迷宮にわいても黄金のよ 

♦か ひ♦リ はな しよ A •いザムし 

うじ明るい光をがち、初級鞭±のいい 

じつせん♦いで 

実戦相手になっているからである。ま 

ひム かん♦う t ♦る 

たその巧虜はお巧させて持ちホくと、 

ちか If) いわぅない かわ 

地下迷き内にわいては、ランプの代り 
をしてくれるので、めずらしがられて 

ちんかく げんいん 

乱巧されているのも原因となっている。 
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BS 


をばぐち 


LEVEL 

3 

AP 

II 

AC 

10 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


どく 

奉：‘ 

i はう 

巧ぶ：1 


わわぐもより 

こうげう f よ nt< 

ち巧!力、防御力 

すうだん たか 

などが数段に巧 

<えつで #ば もうどく 

く、そのうえ前に突き出た牙には猛毒 

ムだん おわ 

をもっている。普段、きばぐもは大き 
な巣を張り、獲物がかかるのをじっと 

しん If うづよ t えもの 

辛抱強く待っている。巧物がかかると、 

で どく も♦ぅじ*ぅ 

さっと出てきて、毒をま入ししびれさ 
せておけなくしてしまう。巣は丈夫な 
糸て•普通の剣ではなかなか切れないが 
义をつけるとあっけなくがえてしまう 




ど< 

毒：なし 

i はう つか 

巧ま：使わない 


通常スケルト 
ン-ファイター 
と いう 名て呼ば 
れている。がいこつじす夫なヨロイを 
ホせ、大きな劍や戦わのなどを持って 
いるため、巧巧力、防御力などは、が 
いこつよりはるかに大きい。また知負层 
もがいこつよりいくらかは巧いようだ。 
がいこつの劍±もがいこつ同様にな王 
の巧力てなまし、おられている不死の 




モンスター。 
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略 =1 ィ ぼうけんしや 


LEVEL 

6 

AP 

22 

AC 

25 

DX 

3 

HP 

50 

EX 

9 


クール ベア ー 


LEVEL 

AP 

AC 

DX 

HP 

EX 


20 

20 


40 


ど < 

毒：なし 

i はろ つか 

なま：使わない 


人をい熊を上 
回るパワーをも 

4いて> UAA し 

つ弓鄉だ。後足 


で立ち、前足を上にあげて、がり声を 
はっしながら突進してくるをじは、ど 
んな戟±でも恐ポ&を感じるという。す 
るどいかぎ爪のついた前足からくり出 
されるパンチの一??(7)巧巧力はすさま 

はうけんしや つ やぶ 

じく、冒険者のよろいを突き破って、 
致をなじいたることもしばしばあると 




とうぞ< 


毒：なし 

<はうつか 

巧ま：巧わない 

If うけん 

B I F の冒険 
者と同じくて、 

いザム けうし 

U 前は勇：!:であ 
ったが 、今はすっかりをちぶれてしま 

もの * わう* n バ 

った者。ただ、巧王の巧力のかかった 
ヨロイと搞を装備し、イビルソード(巧 
が）を持っているため、防御力やな巧 
力はアップしている。もともとは勇ま 
しし、教±ピったので、根ち強く説得す 
れば、改ム、して何か巧巧を提供してく 
れるかもしれない……。 


LEVEL 

3 

AD 

12 

AC 

13 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


毒：なし 

i はう つか 

巧ま：巧わなぃ 

‘ i 接し4薪し 

もの ちかい S い 

た者ゃ地下迷き 
じ隱されている 

筆を藻 iJ める齡ど端とぃっても 

しけし♦さ i ざ * かれ とうずく た、、 

種々様々である。だが、彼らぶ賊じ対 

い いし よわ わく IT パ 

して言えることは、意志が弱く、憶病 
者であり、負けそうじなるとすぐじ逃 
げてしまうことである。盗賊は身々お 
いことを好むので、重いヨロイや琴器 
はあつかわず、そのため防御力、巧巧 

々パ たか 

力はさほどちくない。 
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B3 


泣卞 3 程の 

モンスター 



どく 

毒：なし 

よはうつか 

巧ま：巧わない 


ウェアハ’グは 

ぞくおやぶん 

ジェル旅の親み 

f んざぃ 

ともい文る 

• f <むかさいこう ばう 

で、ジェル族の中であちのパワーや巧 

夕よリ1くはこ とわ ♦ヒ 

御力を誇る。ウェアバグの通った跡は、 

いいパはな わんえ> のこ 

異臭を放つベタべ夕の粘液々游るので、 

わんえ S かわ ぐ A ぃ 

粘液の乾き具合からウェアバグがどの 
くらし、近くじいるかすぐじ判定できる。 
ウェアノ くグはこの世のものと思文ない 
くらいグロテスクな姿をしていて出会 
うと後ずさる戦±も多い。 



m 


ちていの甘んし 


LEVEL 

5 

AP 

17 

AC 

19 

DX 

2 

HP 

35 

EX 

7 


ま：なし 

* はろつか 

巧ま：巧わない 


地下迷宮を有 

けん 々んし 

陵していた戦 : t 

* かろ で 

が巧王の手じか 
かり、 度 法じよって悪の手先になって 
しまった。巧い地下迷宮に長時巧いた 
ため、目は退化してほとんど見えない。 

かわ ぃじいはつたつ もい々、くいぅかく 

その代り、異常に発達した聴觉と嗔觉 
を備え持っている。もともと戦いじな 
れているので、衍単には倒せないとい 
うのが定がではあるが、本当はあまり 
強くないらしい。 
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テスマウス 


ど< 

毒：なし 

i はう つか 

巧ま：使わない 


巧王がウェア 

せいも, i 

マウスの成長を 
促進させ、さら 
じ巧力じよりパワーアップしたもの。 
動きが機敏であり、しかもかなり凶暴 
じなった。相をらずゴミの山の中に潜 
んでし、ること力4がく、^さがす習接 
者にとっては巧威であり、気をつけな 
ければならないモンスターである。ゴ 
ミの山で、動くホいものを見つけたら、 
デスマウスた•と思って間違いない。 




ナイいソ ー K 




:なし 
: S わない 


がいこつのモ 

なか 

ンスターの 中で 
はもっとも戦い 


じたけていて、特別にナイトソードの 

L いごう みた <ら いろ 


称号が与えられている。暗い色なので 


U かけ ひそ せん 

見えじくく、ダンジョンのがにをみ戦 
±を待ちぶせし、奇巧を得意としてい 
る。ナイトソードと呼ばれるがいこつ 
のモンスターはそう多くはなく、何か 


ま物をもってし、る可能性があるので、 
倒したら調べてみるのもよい。 
























ナイ s ベアー 


LEVEL 

6 

AP 

24 

AC 

25 

DX 

3 

HP 

50 

EX 

9 


毒：なし 

いい つか 

巧ま：使わなぃ 
ダンジョンの 

やん ぶ夕 A ひか 

閣じ不気ホじ光 
る2つの目があ 
つたらそれは、ナイトベアーじ違ぃな 
ぃ。ナイトベアーの力はすさまじく、 

♦ to はうぐ ぶさ ぃもげ％ はかぃ 

粗末な巧具や武器などは、 一 irr ' 破壊 
されてしまう。また、針金のような硬 
ぃ毛でおおわれた体は、剣でもなかな 
々傷つけることができなぃ。ナイトべ 
アーに出会ったら、をがわしい者はう 
かつじ近杳らないことだ。 


うじん 


LEVEL 

10 

AP 

40 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

200 

EX 

0 


どく 

巧 

i はう 

巧法 


なし 

ない 


ちか A ぃ 

さすが地下迷 
きで店をやって 
いるだけあって 
強し、。戦おうと思わないほうが無難に 

ちか A ぃいう わく ずぃ Lti 

±也下迷宮の奥で、水晶やコンパスなど 
を売っている。 


とうぞ< 


じつ J： わう しんえいたい — もの 

) 一は、実はな王の親が隊のはみだ者,ら 
しし、。それだけじ、今までの盜賊じ比 


LEVEL 

7 

AP 

28 

AC 

31 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 


毒：なし ベてかなり強い。が、しかし憶病者で 

なま：イまわないあることじは変わりなく、形勢が巧り 
じなると、あっという間に 逃げ去って 
彼らは盗賊としまう。，いかずちや香ネ斗で盜賊の動き 
呼ばれているがを封じ込めてから、一気にカタをつけ 

ちか がい とうぞく 

地下3階ヒの^てしまわう。 
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B4 


ち力、 力、い 

地下4おの 
モンスター 



まほう つかい 


LEVEL 

7 

AP 

25 

AC 

28 

DX 

3 

HP 

55 

EX 

12 


S :なし 

濃：フゥ 

器らは富(域） 

のな術に仕える 
者たちである。 
巧ま使いは、いつも□-ブじ身をまと 
し、、鉄製の武器や道具を持つのを嫌う。 

で*ク かむ ミリ卞 と くう々*ム はう 

鉄は彼らの巧力を吸い取り、空間へが 
出してしまうと信じられているからで 
ある。なま使いに出会ったら、彼らが 
呪文を唱える前に 、聖なる灰をひとつ 
かみ振りかければよい、それで相手の 
巧力を封じ込められる。 




し y A ろ 


ど< 

毒：なし 

主はうつか 

なま：使わない 


邪悪な人間が 

し わんわん 

死めとその怨念 
のこもった魂が 
死靈じなると言われている。死靈は零 
体をもたなし、ため、巧力のかかった武 
器か!^の武器でしか倒せない。また 

けいけん っ せんし ッ♦リしろ 

かなりの織ミを巧んだ戦±や光 ( 白)の 

t けい つか ♦う 》) よたら しリい のろ 

巧術に仕える僧侶達は、死霊の呪いを 

ヒ や A せかい わ はん 

解き、間の世界へ追い払うことができ 


LEVEL 

7 

AP 

28 

AC 

29 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 


る。 
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デスフライ 


ど< 

毒：あり 

1 U ろ つか 

巧ま：使わない 


主おう 主 I いく 

巧王の巧力じ 

A よだぃか 

より巨大化した 

けしん 

ハエの化身。か 

たか いぅこうか こうげ> 

なりの高さから、急降下じよる巧:をを 

とくぃ こうげ g さぃ どくば0 

得意としている。またち巧もの際、毒金十 
も飛ばしてくるので患居が'必要だ。毒 

う ば♦ぃ すみ せぃずぃ げどく 

を受けた場合は、速やかに里水で解毒 
することを勤める。それじしても、た 
だの ハエを こんなに恐しい モンスター 

i わろ も A ら おそろ 

じしてしまうな王の力には新ためて恐 
しさを感じずにいられない。 


LEVEL 

6 

AP 

24 

AC 

27 

DX 

3 

HP 

45 

EX 

17 


したい J 

S :なし 
巧法：使わない 


モンスターと 
のおいに敗れた 
• 钱±の卿が巧 

力じよっておきあがり、体を勤かして 
いる。そのため、動きはぎこちなく、 
のんびりとしている。もともと死人な 
ので剣での攻巧は本来あまり効果はな 
神官じよって;'靑められ水をもって 
逆: 巧すれば、かなりの ダメージを 与え 

>よ A-r アン产7卜 い もの 

られる。清められた水は不死の生き物 
じとって酸と同じ働きをするのである。 


LEVEL 

7 

AP 

26 

AC 

31 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 
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どく 

毒：なし 

<はろ 

巧ま：ハイト 


U んらいち サい 

本来地の巧な 

せいれい よろ 

どの巧益は、妖 
巧に住んでいて 
人問巧にはめったにやってこない。こ 

ち せい ほんむの ぶ人しん 

の地の巧も本物ではなく、み身かロッ 

/‘わ♦く* なじ 

クデ—モン（岩悪な）であろう。何し 
ろ木物の地の巧はとっても強く、いく 
ら勇剣±であっても勝ち目はないのだ 
から……。ハイトの巧まは H P の回巧 
だ。連続して大きなダメージを与えな 
いと倒せないぞ。 


LEVEL 

8 

AP 

30 

AC 

34 

DX 

4 

HP 

70 

EX 

14 


じんげんかい 



ど< 

毒：なし 

J ： はう つか 

巧ま：イまわない 


たいこ ホう 

太古、あの勇 
劍±コナンがま 
っていたと言わ 
れている伝説の搞お自身に意志があ 

はうけんしや たて と 

り、音検者が福を取ろうとすると、そ 
の冒険者が、この相を所持するのがふ 
さわしし、人物かどうか試すためじ巧:巧 
してくる。また、所鮮のんが悪に满 
ちると、勝手じがれていってしまうら 
しく、このためじルウの手をがれたの 
ではないかと言われている。 


LEVEL 

9 

AP 

32 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

80 

EX 

20 
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ドラ 3 ンフライ 


ちか 


かい 


地下已階の 
モン スター 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


HP 

130 

EX 

31 


毒：あり 

i はう つか 

魔法：使わなぃ 
ドラゴンフラ 

いだぃ 

イは巨大なハエ 

けしん ぃ 

の化身だと言わ 
れてきたが、ある賢者の研究から本当 
は名前通りの大トンボであることが判 
明した。ドラゴンフライは、空中に停 
止してぃて突然降下し、獲物に巧して 
丈夫な下アゴで攻擊をしかける。産卯 
じ際しては水が必要なので、常に河川 

れえ ちか ヒ どく も*うぃ 

か';召の近くを飛んでぃる。毒にも法意 
されたし。 


1 — 三 )— 


LEVEL 

10 

AP 

37 

AC 

41 

DX 

5 

HP 

90 

EX 

20 


巧 

よはう 


:なし 


魔法：フゥ 

マージーは閣 
の魔が巧巾で*魔 

はうっか 

おまぃ"ょり I 
ランク上である。嗜によると彼らは、 

ぃ 巧 k なれ、、 っか まじ*っし い 

义前光に仕える魔術師であったが、修 

?い >び くる じ< 

業が厳しぃため、苦しみや憎しみを力 

こんけん ダ-クサイドがわ や A ま1：*つし 

の根源とする暗黒側の聞の魔術師じな 
ったらしぃ。しかし、間の魔が前 u とな 
っても、成功しなかったらしく、あ 
り強ぃ魔まを身じつけてぃなぃ。呪文 

と_な ti . せんせぃこうげさ こうかてさ 

1唱える前に先制巧擊が効果的。 
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■"M 裏 かゎのぃぃぅつ 

i :なし 

t けう っか 

魔ま：使わない 


A ずべ ひそ 

水ぶじ潜むモ 
ンスターに 倒さ 
れた戦±の魂を 
水の精が巧き取り、それを利用してこ 
の川の死霊をつくりた•している。川岸 

A どリいろ ひか 

でボーと緑をじ光りながらフワフワし 
ているものを見かけたら、それはきつ 

かむ しりパ まもが しリバ 

と川の巧霊に間違いないだろう。死霊 

ば も、、 わな けいけん つ 

の場合と同じく、かなりの経験を積ん 
だ戦±なら、彼らの呪いを解いて消し 
去ることができよう。 


LEVEL 

10 

AD 

40 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

90 

EX 

20 


LEVEL 

II 

AP 

42 

AC 

47 

DX 

6 

HP 

100 

EX 

25 


どく 

毒：なし 

JS はう つか 

魔ま：使わない 


卞1>らい とつぜん 

水中より突が 

いつげん はうけんしゃ 

出現し、冒険者 

おそ 

じ巧いかかり、 

AT なか ひ こ A ずべ ようちホう 

水の中へ引きずり込む、水ぶでは要ま 

ぃ けう い けんじゃ はなし 

意のモンスターだ。有名な賢者の話に 

じつ かれ にんげん 

よると、実は彼らもともと人間だった 

支わう じんげ人 さかな 

らしいのだ。それが魔王が、人間とき、 


リいはう りて人 も ♦たん 

の両方の利点を持つた新しぃモンスタ 

つく じっけ人 しっけぃさ< 

一を作ろうと実験し、その失敗作がこ 
の川のまであるらしぃと言うのだ。実 

むそろ ななし 

じ恐しい話である。 


I 


51 
































LEVEL 

12 

AD 

48 

AC 

50 

DX 

6 

HP 

120 

EX 

27 


ま：なし 

聪：ハィト 

A ず せい 

この水のネ青も 

ち せいどうよう はん 

地のネ青同様に本 
物ではなく、水 
の巧のみ身であろう。しかし、分身で 
あってもその魔力は強く、し、かずちの 
パラルの巧まなどは、いとも M 単にハ 
ネ返してしまう0また、水でできてい 
るため剣じよる巧巧でも大きなダメー 
ジを与えることはあまり望めないだろ 
う。 ただし 、巧力のかかった武器なら 
ば、話は別だが……。 


の錯 


よろい 


LEUEL 

12 

AP 

45 

AC 

54 

DX 

6 

HP 

120 

EX 

27 


ど< 

秦：なし 

!はう っか 

魔ま:使わない 
ルウ 

と同様に、ル 
のヨロイを倒さ 

でに はい 

ねば、ルウのヨロイは手に人らない。 
古い♦物に、地下迷宮を探し回り、よ 
ろい、循、剣、ヘルメット、ガントレ 
ットを！!めて、ホ後に無敵のネ丈を得た 
勇者の伝税があったが、あのよろいや 
循、剣はもしかしたら、ルウのよろい 
や橋剣のことだったかもしれない。 
今さら真偽のほどは確めようがないが。 
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B6 


ちか 


かい 


地下巨巧の 
モンスター 



モンスターを ひと 

もっと知りたい人へ 

この本で紹介したモンスター 
は、 ファンタジーの世巧の中の 
ほんの一部みじしかすぎない。 
二れを就んで、•■もっとたくさん 
のモンスターを巧りたいな J と 
巧、った人は、本屋で採してみる 
と、色々と見つけることができ 
るだろう。例をあげてみると、 
「ザナドゥファイル」 ( U に C 出版 
局)、「モンスター•コレクシヨ 

ふ じみしよ ばう 

ン」（を t 見書房)などがあるョ< 




LEVEL 

13 

AP 

52 

AC 

58 

DX 

7 

HP 

145 

EX 

31 


i ••なし 

よはう つか 

なま:使ゎなぃ 

喜茜はミの？ 

ひそ はうけんし々 

じ潜み、冒険者 
の足音が M こえ 
ると、地中より突が現れて、大きな腕 

ふ かれ h か^ が八と 

を振りわろしてくる。彼らは力の源を 
±そのものから吸収しているので、± 
の中に引きずり込まれると、き剣±と 
言われるほどの戦±でもかなり苦戦を 
しいられることじなるだろう。もとも 
と数がかいモンスターであり、出会う 
ことはあまりないだろう。 


ドラ:: f ンフライ 


LEVEL 

13 

AP 

49 

AC 

55 

DX 

7 

HP 

130 

EX 

31 


毒：あり 
なま：イまわない 

ドラゴンフラ 
イは飛行してち 
おするため、 

易に B 5 F、B 6 F を巧き来している 
ようだ。ただし 、 B 6 F じいるドラゴ 
フライの方が、巧王の巧力を大きく 
受けているので、かし強い、/。聖水の 
用意さえあれば、大きなず巧力はなし 
ので、恐れる敵ではないだろう。 また、 
いかずちでしびれさせてしまえば> 戦 
嘶まずっとをなものじなる L 
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B6 


ドルイド 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


EX 


13 


49 


55 


31 


なし 


TT 

毒 

魔法：ブラスト 

透誤苗币の'革で 

もトップじラン 
クされるのがこ 
のドルイドだ。ドルイドは間の魔が巧币 
の中でも、より一層修業にはげみ、多 
くの魔術を体得した者だけがもら;^るノ 
称号なのだ。彼らは魔王の忠実な SfF 
であり、魔までがいこつや死者を動か 
している。ドルイドに出会ったら、し、 
かずつで動けなくしてから教うのがい 
いだろう。彼らの魔法は強いそ'。 


—ル 


LEUEL 


AP 


AC 


DX 


EX 


54 


60 


155 


35 


毒：なし 
魔ま：使わない 

襲 A を^らし 
人間の死备を引 
きずり出して、 
むさぼる。青白く貧弱な体からはお像 
もつかない強い力で戦: t を强う。ここ 
で忠告してわこう。グールと戦う際に 
は、彼らのツメにミをちしろ。ツメでひ 
っかかれると、体が麻瘦して全く動け 
なくなってしまう。この忠告を無視し 
たためじ、帰らなかった截 ± it は数多 
くいるのだ。 


54 


























tegaa 漬 ^ ひのサぃ 巧 ，」 J 

どく 

毒：なし 

えはう 

魔法：パラル 


ひせい 

火の精じつい 

た せいれい 

ても他の精靈と 
同じことがいえ 

しいげ人 

るだろう。ディープダンジョンに出現 
する义の精はみ身かファイヤーデーモ 
ンである。いくら魔王が強くても、あ 

巧こう むて> つよ はこ ひせい 

れほど利口で無敵の強さを誇る乂の相 

た した U た与 かん々 

が、他のモンスターの下で働くなど考 

なじ せいれい たわ 

えられないことだ。何しろ精靈を倒し 
た人間は歴史上登場してわらず、これ 
からも登場することはないだろう。 


LEVEL 

15 

A 戶 

59 

AC 

67 

DX 

8 

HP 

165 

EX 

40 


•jBBr 編山 心 


ぶ> 公 


LEVEL 

15 

AP 

60 

AC 

64 

DX 

8 

HP 

160 

EX 

40 


巧 

いり 


:なし 


魔法：使わなし’ 


つる f はか 

ルウの剣も他 

いひん 

のルウの遗品と 

どうよう こうげ> 

同様に巧おして 


くる。ルウの剣はかなり強敵だが、手 
じ入れると A P +90もされて力強いホ 
方となってくれるのは間違い,寺い。ま 
たルウの循、よろし、、剣、全般じいえ 
ることだが、魔まじ巧しての防御力は 
強い。魔まで攻おしようとせずじ、地 


A ち つる？こうげ夕 せいしん巧バ うん 

道に剣巧癸でいくべきだ。精神力と運 
が勝利への道を開くだろう。 
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已 7 


ち力、かい 

化下7階の 
モンスター 



地。 ■ 


ひのたましい 


LEVEL 

15 

AP 

59 

AC 

65 

DX 

8 

HP 

185 

EX 

40 


萎：ぁり 

えはうつか 

魔法：使わなし、 

ひ た IL ぃ ひと 

乂の魂は、人 

だ走 おじび 

魂 V を乂ゃウィ 
ル • 才一 • ウイ 

よば かた 

スプとぃろんな呼ばれ方をしてぃる。 

いうたぃ れぃ し*うごうたぃ 

正休は、モンスターの盛の集合体た•と 
か、魔まのエネルギー体とか魔が巧巿の 
魂だとか言われてぃるが、実体は定か 

なじ しい 

ではなぃ。ただ何かのエネルギーの集 

ごうたぃ たし かれ こうけ> 

合体であることは確かで、彼らは攻巧 
の魔法（フウ、ブラスト）をハネ返す 
能力をもっている。 


LEVEL 

16 

AP 

61 

AC 

68 

DX 

8 

HP 

200 

EX 

44 


なし 


魔ま：ドルマ 


フウ 


か はん じかんつぃ つく 

めじ、3日3晚の時間を費やして、作 

だし くんや A 

り出したモンスター。どんな暗柏でも 

A とう A しんじ*ぅしや A くう 

見通せる目で侵入者を見つけると、空 

らい と しんじ Hi し々 ちか よはう 

中をスーと飛び、債入者に近づき魔法 

こうげ S i わう ちパじ 

で女巧してくる。さすがに巧王が長時 


間かけて作っただけあって、強力なモ 


はんいけパ けってん 

ンスターどが繁殖力がとぼしし 、欠おが 

かず f くな 

あり、数はかい。 
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hdoWL 


いしのきよじん 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


HP 


EX 


16 


64 


72 


44 


ど < 

奉：なし 

，はう つか 

巧ま：使えない 


ドール地方の 

らかいせ> 

地下遺跡じある 

5よだい せ*ぞう t 

巨大な石像に魔 
王が巧力で命をふき込んだモンスター。 

ちのう ひ らせいぶつ 

知# I は低く、力まかせじあらゆる生物 
をつぶしておそうとする。一見ただの 

廿 S ぞう せんし とう とつぜんうご 

石像だが、戦: t が通りかかると突が動 

だ かいり> こうげ> 

き出し怪力にものをいわせて攻おして 
くる。かなり確かな情報によると石の 

* t じん け せ>ばん it 

巨人は、謎の石板であるマークを守つ 
ているらしい。 

淵麵 ひのみくま J 

塞：なし 

よはろ 

巧ま：フゥ 

ひ t 

乂の悪巧は、 
かなり強力な幻 
觉の戒去がまえ 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


EX 


17 


65 


73 


220 


50 


じんけん t ゲた 


る。そのため、人問の姿にイヒけるこミ 
など、な単である。たどし、巧巧を受 
けたり、巧巧をする時は本来のをじ戾 
ってしまうことがある。冒険中、乂の 

>< i いちばん A んしん * い 

悪巧はたぶんキミが一蚕安んできる相 
手に化けて、キミに近づくはずだ。そ 
の時は、うまく見破って早めに逃げる 
ことを勧める。 
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B7 


化の剣 ： tMBH 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


EX 


17 


68 


73 


235 


50 


巧： ：なし 

t けう -■> か 

魔法：使わなし 


地下迷宮の最 
下層よりさらじ 

わくぶか も 

ずっと奥深い地 
の果てからやってきた邪悪なる剣±だ。 

とうそうけんのう ->t けん うで1!え 

闘争本自が <強く、剣の腕前のほうもか 
なりたつ。彼らは戦いのプロであり、 

ころ V よ たか • 

おし屋と呼ばれ、ゴールドやまなどの 
報酬のためなら、何でもやってのけ 
が、剣±としての高いプライドを持っ 
ているため、常に正々堂々と戦いを挑 
んて'•くる。 


影の刻 ： tBsav 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


HP 


EX 


255 


吞：な'し 

t はう つか 

魔法：使わない 


有名な魔術師 

か は人 

の書いた本じよ 

かげ けんし 

ると影の剣±の 

じったい t はう かがん けえ 

実体は"魔法の然'らしい。それが、 

せんし でみ せんし のうけ t く 

戦±と出会うとその戦±の能力をその 

かげ けんし 

ままコピーした影の剣±をつくりたす 

i li う た、、 げうざいいく 

のた。たた’、魔まじ対する防御力だけ 
はコピーできないので魔まじは弱い。 

わた ベ* J サ か、、 かけ けんし 

をく別の世界では、影の剣±を * ミラ 
—ナイト"と ok /、 これは広く夕し口れ應 
つているようだ。 
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おの IBiSEmPj 


コ三マ 


SZ "IF ラス s のモンスター 

(肌巧階のヮ-プゾ-ソ 


l EVEL 

17 

AP 

68 

AC 

76 

DX 

9 

HP 

235 

EX 

50 


巧 ：なし 

t けう 

魔法：ドルマ 


々悪魔の目ク 
と同じく、魔王 
の魔力じよって 


くりだされたモンスター。攻擊力、 
防御力、体力は悪魔の目より I ランク 

t おう リと A かず t くな 

高い。この魔王の瞳も数が少く、めつ 
たじ出会うことはないが、もし出会つ 
たら、魔王の瞳と視樣を合わすのは避 
けたほうがよ し、。 魔王の瞳にはメデュ 

/> わな しせん も もの 

—サの目と同じようじ視線の合つた者 
を石じしてしまう力があるからだ。 


毒：あり 

t はう ツか 

魔法：使わない 


コーマは暗間 

♦か 

じボッとほの明 

ひ力* 

るく光りながら 
浮遊している。正体は、はっきりして 
いないが、魔王じよって倒されたり、 

けうしたち た化い t わう みや 

だまされた勇±達の魂を魔王が操つっ 
ているのではないかと言われている。 
体力が大きいうえに毒を持っているの 
で交教中に毒を受けることが多い。早 
めじ、、いかずち* でつーマの 動きを止 
めてしまうのがいいだろう。 


LEVEL 

17 

AD 

65 

AC 

73 

DX 

9 

HP 

235 

EX 

50 





























ラスト 


因 8 «^誦 しのみくま 


LEVE 

18 

AP 

69 

AC 

77 

D 父 

9 

HP 

250 

EX 

53 


S :なし 

t けう 

魔法：ドルマ 


死の悪魔は别 

答 * ヘル. 

モン（地獄の索 
魔) と呼ばれる。彼らは地獄じあるみ 

义ム けのぅ なか う でんせリ 

遠の炎の中より生まれたとある伝説に 

しる でんせ <•> 

は記してある。またその伝説じは、こ 
のモン スターを 倒すためじは、その地 
獄のみ遠の炎で鍛えた刃物しかないと 
も書れている。しかし、恐れる必要は 
ないだろう。ルウの剣こそがその武器 
であるのだ。 


てつのさよじ 


LEVEL 

18 

AD 

72 

AC 

81 

DX 

9 

HP 

260 

EX 

53 


M :なし 

とはう つか 

巧ま：使わない 


鉄巧^こくさり 

らかん 

をつけて、力ま 
かせにそれ 

まわして巧巧してくる。 

ダメージは大きく、そのためじ命をを 

はうけんしゃ すくな い 

とした冒険者もかくないと言われてい 

でっ S よじん たたか と* はや t はう 

る。鉄の巨人と戟う時は、早めに巧ま 

つか A いで うご ふう はう 

を使って相手の勤きをおじてからの方 
がいいだろう 。また典王の魔力じよっ 
て石像が巧かされているので、巧王が 

たお もと せ>ダう もど 

倒されれば、元の石像に戻る。 
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養：なし 

t けう •» か 

魔ま：使わない 


ウオ-リヤーと 


呼ばれる水晶の 


剣±は、魔力じよってつくりだされた 
モンスターである。このモンスターは 

t けう*け， ごえい じんし. かむ 

魔法使いの譲衛が任務であり、彼らに 

でも らか t じいし 

出会うことは、近くじ強力な魔術師が 

し/) せんしん すぃいぅ 

いることを示している。•全身が水晶で 

がざいい； こうけ*り だい 

できていて、防御力、巧巧力ともじ大 C 


い•い； 

強力なモンスターだ。 


クリスタル. 


LEVEL 

19 

AP 

80 

AC 

85 

DX 

9 

HP 

350 

EX 

60 


dnir 


まわうルウ 


LEVEL 

20 が上 

AP 

99 

AC 

99 

DX 

9 

HP 

999 

EX 

0 


毒：なし 
魔法：ドルマ 
ブラスト 

i わう 

この魔王こそ 
キミが倒すべき 
目標だ。驚くべきことじ魔王の正 
なんと勇剣±ルウであつたのだ。 

ぜん t わう たお J : わろ たわ 

前魔王を倒したが、魔王を倒 
りも、財宝と権力を選び、 
じついたようだ。ぜひともキ 
ミが倒して、ドールの街の平和を取り 
戻せ/ルウの剣で攻巧あるのみ。 
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なモンスター魔ミ 


この表はモンスターじタオして、どの魔法力く'効果あって、どの魔法が 
効果ないかをモンスター別に表示したものだ。〇は魔まが効く、 X は 
魔ま力;'効きにくいを表わしている。ただし、〇であっても、魔まがは 


ずれることもあるヨ。ゲー厶中にこれがあれば、とっても便利だゾ/ 



モンスター名 

香料 

いかずち 

小石 

まさ 

B 4 F 

ルウの li 

デタフタ. イ 

魔を铸い 
死体 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

父 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

己 5 F 

ルス?^よせうい 

ホの舞 
かがの まぃ 
川の死靈 
マ —ジ— 

X 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

B 6 F 

ル。ゥの J 
义の精 
ドルイド 
ドラゴンフライ 
ぶ-ル こ 
悪魔の子 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

B 7 F 

如養意 

を 9 巨令 
考厚巧肩 
夕巧乘 

地の剣 ± 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

ラスト 

♦巧 军化ス 
木晶巧剣ホ 
巧の赛矮 
聲の巨ム 

巧王の瞳 

ZI — 7 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 
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口ールプレイングゲーム かんが 

苗び RPG を考える。 

最近、やっとファミコンでち RPG と呼べるグームがほんの 
少しでてさたよラだ。ドラクエやこのディープダンジヨこのよ 
ラに。たぶんファミコンのユーザーは RPG の本当の楽し*は 
巧っている人は少いだろラ。 RPG の楽しさといったら…食事 
ち a るのち忘れてほとんど病気のよラにグームをや D 篇けてし 
まラのだ。ちラ、八マってしまラのだ。これを化の事に側える 
のなら、恋愛がピッタ IJ である。 RPG に八マるといラのは、 
汲女(汲) W か何ち見えなくなってしまラあの愚!!にそっく 0な 
のだ。いつの時代ち恋愛に宙るドラマはないと言われている。 
しかし、現在それと肩を並べてち劣らないドラマがちる、それ 
が RPG なのだ 0 ひびさ 
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